
কিɑউটােরর িবিভȵ অংেশর পিরিচিতঃ­ 

KEYBOARD 

কীেবাডŪ  (Keyboard) হেলা কিɑউটােরর একǅ ʟ˙ʲপূণŪ ইনপুট িডভাইস, যার মাধƟেম বƟবহারকারী কিɑউটাের তথƟ (ডাটা) 
ও িনেদŪশ (কমাȨ) Ƶেবশ করােত পাের। এǅ টাইপরাইটােরর মেতা ĺদখেত এবং এেত িবিভȵ ধরেনর কী (Keys) থােক। 
কীেবােডŪ র Ƶধান কাজ হেলা ĺলখা টাইপ করা, সংখƟা Ƶেবশ করােনা এবং িবিভȵ কমাȨ Ƶদান করা। একǅ সাধারণ কীেবােডŪ  
Ƶায় ১০১ ĺথেক ১০৫ǅ কী থােক। 
কীেবােডŪ র কী­ʟেলােক সাধারণত কেয়কǅ ভােগ িবভǏ করা হয়— 

1.  আলফােবট কী (Alphabet Keys): A ĺথেক Z পযŪȭ অǘর টাইপ করার জনƟ বƟব˲ত হয়।  

2.  সংখƟা কী (Number Keys): 0 ĺথেক 9 পযŪȭ সংখƟা ĺলখার জনƟ বƟব˲ত হয়।  

3.  ফাংশন কী (Function Keys): F1 ĺথেক F12 পযŪȭ কী, যা িবেশষ কােজর জনƟ বƟব˲ত হয়।  

4.  অƟােরা কী (Arrow Keys): কাসŪরেক উপের, িনেচ, ডােন ও বােম সরােনার জনƟ বƟব˲ত হয়।  

5.  িবেশষ কী (Special Keys): ĺযমন Enter, Spacebar, Backspace, Delete, Shift, Ctrl, Alt ইতƟািদ—ĺযʟেলা িবিভȵ 
িবেশষ কাজ কের।  

কীেবােডŪ র িকছু ʟ˙ʲপূণŪ কী­এর কাজ— 

  Enter: নতুন লাইন ˝˙ বা কমাȨ কাযŪকর কের  

  Spacebar: শেɆর মেধƟ ফাঁকা ʆান ĺদয়  

  Backspace: বাম িদেকর অǘর মুেছ ĺদয়  

  Shift: বড় হােতর অǘর িলখেত সাহাযƟ কের  

  Ctrl ও Alt: অনƟানƟ কী­এর সােথ িমিলত হেয় শটŪ কাট Ļতির কের  

বতŪ মােন িবিভȵ ধরেনর কীেবাডŪ  পাওয়া যায়, ĺযমন—ওয়Ɵারড কীেবাডŪ , ওয়Ɵারেলস কীেবাডŪ , ĺমকািনকƟাল কীেবাডŪ  ইতƟািদ। 
সুতরাং, কীেবাডŪ  কিɑউটােরর একǅ অপিরহাযŪ অংশ, যা বƟবহারকারী ও কিɑউটােরর মেধƟ ĺযাগােযাগ ʆাপেন ʟ˙ʲপূণŪ 
ভূিমকা পালন কের। 
 

MOUSE 

মাউস (Mouse) হেলা কিɑউটােরর একǅ ʟ˙ʲপূণŪ ইনপুট িডভাইস, যার মাধƟেম বƟবহারকারী িɼেন কাসŪর (pointer) িনয়ȫণ 
করেত পাের। এǅ বƟবহার কের িবিভȵ কমাȨ ĺদওয়া, ফাইল িনবŪাচন করা, ĺƵাƣাম চালােনা ইতƟািদ কাজ সহেজ করা যায়। 
মাউস সাধারণত হােতর তালুর মেধƟ ধের বƟবহার করা হয় এবং এǅ সমতল পৃেɵ সরােল িɼেন কাসŪর ĺসই অনুযায়ী নড়াচড়া 
কের। 
মাউেসর Ƶধান অংশʟেলা হেলা— 

  বাম ĺবাতাম (Left Button): িনবŪাচন (select) ও িǓক করার জনƟ বƟব˲ত হয়  

  ডান ĺবাতাম (Right Button): িবিভȵ অপশন বা ĺমনু ĺখালার জনƟ বƟব˲ত হয়  

  ɼল ˱ইল (Scroll Wheel): পৃɵা উপের­িনেচ ɼল করার জনƟ বƟব˲ত হয়  



মাউেসর Ƶধান কাজʟেলা— 

1.  Click (িǓক): ĺকােনা িকছু িনবŪাচন করা  

2.  Double Click (ডাবল িǓক): ফাইল বা ĺƵাƣাম ĺখালা  

3.  Right Click (রাইট িǓক): অপশন তািলকা ĺদখা  

4.  Drag and Drop: একǅ জায়গা ĺথেক অনƟ জায়গায় ফাইল বা ব˥ সরােনা  

5.  Scrolling: পৃɵা উপের­িনেচ সরােনা  

মাউেসর Ƶকারেভদ— 

1.  ĺমকািনকƟাল মাউস: পুেরােনা ধরেনর, বেলর সাহােযƟ কাজ কের  

2.  অপǅকƟাল মাউস: আেলা (LED/laser) বƟবহার কের কাজ কের  

3.  ওয়Ɵারেলস মাউস: তার ছাড়া কাজ কের, ˇটুথ বা USB িরিসভােরর মাধƟেম সংযুǏ হয়  

মাউস বƟবহােরর সুিবধা হেলা এǅ কিɑউটার বƟবহারেক সহজ, ʶত এবং বƟবহারবাȴব কের ĺতােল। 
সুতরাং, মাউস কিɑউটােরর একǅ অতƟȭ ʟ˙ʲপূণŪ ইনপুট িডভাইস, যা বƟবহারকারীেক সহেজ ও কাযŪকরভােব কিɑউটার 
পিরচালনা করেত সাহাযƟ কের। 
 

MONITOR 

মিনটর (Monitor) হেলা কিɑউটােরর একǅ ʟ˙ʲপূণŪ আউটপুট িডভাইস, যার মাধƟেম কিɑউটােরর ƵিƠয়াজাত তথƟ 
বƟবহারকারীর সামেন দশৃƟমান আকাের উপʆাপন করা হয়। এেক সাধারণত Visual Display Unit (VDU) বলা হয়। 
মিনটেরর Ƶধান কাজ হেলা ĺলখা, ছিব, িভিডও, ƣািফǙ ইতƟািদ ƵদশŪন করা। এǅ কিɑউটােরর সােথ সংযুǏ ĺথেক কাজ কের 
এবং CPU ĺথেক Ƶাȼ ডাটা িɼেন ĺদখায়। 
মিনটেরর Ƶধান ĻবিশɳƟʟেলা হেলা— 

  ĺরেজািলউশন (Resolution): িɼেন কতʟেলা িপেǙল আেছ তা ĺবাঝায়। ĺরেজািলউশন যত ĺবিশ, ছিব তত পিরɱার হয়।  

  িরেƶশ ĺরট (Refresh Rate): Ƶিত ĺসেকেȨ িɼন কতবার আপেডট হয় (Hz­এ মাপা হয়)।  
  িɼন সাইজ: সাধারণত ইিǹেত মাপা হয় (ĺযমন 19”, 21”, 24” ইতƟািদ)।  

মিনটেরর Ƶকারেভদ— 

1.  CRT মিনটর (Cathode Ray Tube): পুেরােনা ধরেনর, আকাের বড় ও ভারী।  

2.  LCD মিনটর (Liquid Crystal Display): পাতলা ও হালকা, কম িবদƟুৎ খরচ কের।  

3.  LED মিনটর (Light Emitting Diode): আধুিনক ও উȵত, ĺবিশ উǴল এবং পিরɱার ছিব ĺদয়।  

4.  OLED মিনটর: আরও উȵত ƵযুিǏ, ĺযখােন Ƶিতǅ িপেǙল িনেজ আেলা ĺদয়।  

মিনটেরর িকছু ʟ˙ʲপূণŪ অংশ হেলা—িɼন, পাওয়ার বাটন, কেȤাল বাটন, ĺপাটŪ  (HDMI, VGA ইতƟািদ)। 
সুতরাং, মিনটর কিɑউটােরর একǅ অপিরহাযŪ আউটপুট িডভাইস, যা বƟবহারকারীেক তথƟ সহেজ বুঝেত ও ĺদখেত সাহাযƟ 
কের। 
 



CPU 

CPU (Central Processing Unit) হেলা কিɑউটােরর সবেচেয় ʟ˙ʲপূণŪ অংশ, যােক কিɑউটােরর “মিʅɱ” বলা হয়। এǅ 
সমʅ ডাটা ƵিƠয়াকরণ, গণনা এবং িনয়ȫেণর কাজ সɑȵ কের। কিɑউটােরর অনƟানƟ সব অংশ CPU­এর িনেদŪশ অনুযায়ী 
কাজ কের। 
CPU­এর Ƶধান কাজ হেলা ইনপুট িডভাইস ĺথেক ডাটা ƣহণ করা, ĺসǅেক ƵিƠয়াকরণ করা এবং আউটপুট িডভাইেস ফলাফল 
পাঠােনা। এǅ খুব ʶত এবং িনভুŪ লভােব কাজ করেত সǘম। 
CPU­এর Ƶধান িতনǅ অংশ রেয়েছ— 

1.  ALU (Arithmetic Logic Unit): 
এǅ গািণিতক (ĺযমন ĺযাগ, িবেয়াগ, ʟণ, ভাগ) এবং লিজকƟাল (ĺযমন তুলনা—বড়, ĺছাট, সমান) কাজ সɑȵ কের।  

2.  Control Unit (CU): 
এǅ কিɑউটােরর সমʅ কাযŪƠম িনয়ȫণ কের। ĺকান ডাটা ĺকাথায় যােব, কীভােব কাজ হেব—এসব িনেদŪশ ĺদয়।  

3.  Registers (ĺরিজʁার): 
এǅ CPU­এর িভতের ĺছাট ĺমেমাির, ĺযখােন অʆায়ীভােব ডাটা ও িনেদŪশ সংরǘণ করা হয়। এǅ খুব ʶত কাজ কের।  

CPU­এর কাযŪƵণালী সাধারণত িতনǅ ধােপ সɑȵ হয়— 

  Fetch: ĺমেমাির ĺথেক ডাটা ও িনেদŪশ আনা  

  Decode: িনেদŪশ বুেঝ ĺনওয়া  

  Execute: িনেদŪশ অনুযায়ী কাজ সɑȵ করা  

বতŪ মােন িবিভ̜ন ধরেনর CPU বƟব˲ত হয়, ĺযমন—Intel ও AMD Ƶেসসর, ĺযʟেলা িবিভȵ গিত ও ǘমতার হেয় থােক। 
সুতরাং, CPU কিɑউটােরর ĺকȰীয় অংশ, যা সমʅ কাজ িনয়ȫণ ও সɑাদন কের এবং কিɑউটারেক কাযŪকরভােব চালােত 
সাহাযƟ কের। 

UPS সɑেকŪ  (িবʅািরত) 

UPS (Uninterruptible Power Supply) হেলা একǅ ĻবদƟুিতক িডভাইস, যা কিɑউটারেক সামিয়ক িবদƟুৎ সরবরাহ কের 
যখন মূল িবদƟুৎ (main power) চেল যায়। 

 

UPS কীভােব কাজ কের: 

UPS­এর িভতের একǅ বƟাটাির থােক। যখন িবদƟুৎ থােক, তখন এǅ বƟাটাির চাজŪ  কের। িবদƟুৎ চেল ĺগেল UPS খুব ʶত 
বƟাটাির ĺথেক িবদƟুৎ সরবরাহ কের, যােত কিɑউটার বȴ না হেয় যায়। 

 

UPS­এর কাজ: 

  িবদƟুৎ চেল ĺগেল কিɑউটারেক সামিয়কভােব চাল ুরাখা  



  কাজ ĺসভ (save) করার সময় ĺদওয়া  
  কিɑউটারেক হঠাৎ বȴ হওয়া ĺথেক রǘা করা  
  ডাটা লস (data loss) Ƶিতেরাধ করা  

 

UPS­এর Ƶকারেভদ: 

1.  Offline UPS: সাধারণ কােজ বƟব˲ত হয়, দাম কম  
2.  Online UPS: ĺবিশ শিǏশালী, সাভŪ ার ও ʟ˙ʲপণূŪ কােজ বƟব˲ত হয়  
3.  Line Interactive UPS: মাঝামািঝ মােনর, ঘর ও অিফেস ĺবিশ বƟব˲ত  

 

UPS­এর ʟ˙ʲ: 

  কিɑউটােরর িনরাপȑা িনিɩত কের  
  ʟ˙ʲপূণŪ কাজ নɳ হওয়া ĺথেক বাঁচায়  
  হাডŪ ওয়Ɵারেক সুরǘা ĺদয়  

 

*** 

UPS কিɑউটােরর একǅ ʟ˙ʲপূণŪ সহায়ক িডভাইস, যা িবদƟুৎ সমসƟার সময় কিɑউটারেক সচল ĺরেখ ডাটা িনরাপদ রাখেত 
সাহাযƟ কের। 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
কিɑউটােরর 4ǅ  Device Input, Output, Processing এবং Storage িডভাইস সɑেকŪ  িবʅািরত আেলাচনা 
কেরা:- 
কিɑউটার মূলত চারǅ Ƶধান কাযŪƵণালীর উপর কাজ কের—Input, Processing, Output এবং Storage। এই চারǅ অংশ 
একসােথ কাজ কের একǅ সɑূণŪ কিɑউটার িসেʁম গঠন কের। 

 

১. Input Device (ইনপটু িডভাইস): 

ইনপুট িডভাইেসর মাধƟেম বƟবহারকারী কিɑউটাের ডাটা ও িনেদŪশ Ƶেবশ করায়। অথŪাৎ, কিɑউটারেক কী কাজ করেত হেব 
তা ইনপুট িডভাইেসর সাহােযƟ জানােনা হয়। 
উদাহরণ: কীেবাডŪ , মাউস, ɾƟানার, মাইেƠােফান ইতƟািদ। 
কাজ: 

  ডাটা ও তথƟ কিɑউটাের পাঠােনা  

  বƟবহারকারীর িনেদŪশ ƣহণ করা  



  Ƶেসিসংেয়র জনƟ তথƟ সরবরাহ করা  

ইনপুট িডভাইস ছাড়া কিɑউটার ĺকােনা কাজ ˝˙ করেত পাের না, তাই এǅ অতƟȭ ʟ˙ʲপূণŪ। 
 

২. Processing Device (Ƶেসিসং িডভাইস): 

Ƶেসিসং িডভাইস হেলা CPU (Central Processing Unit), যা কিɑউটােরর “মিʅɱ” িহেসেব কাজ কের। এǅ ইনপুট িডভাইস 
ĺথেক Ƶাȼ ডাটা ƵিƠয়াকরণ কের এবং ফলাফল Ļতির কের। 
CPU­এর অংশ: 

  ALU (গািণিতক ও লিজকƟাল কাজ)  

  Control Unit (িনয়ȫণ কাজ)  

  Registers (অʆায়ী ĺমেমাির)  

কাজ: 

  ডাটা িবেɮষণ ও িহসাব করা  

  িনেদŪশ অনুযায়ী কাজ সɑȵ করা  

  অনƟানƟ িডভাইস িনয়ȫণ করা  

Ƶেসিসং ছাড়া ডাটা অথŪহীন ĺথেক যায়, তাই এǅ কিɑউটােরর সবেচেয় ʟ˙ʲপূণŪ ধাপ। 
 

৩. Output Device (আউটপটু িডভাইস): 

আউটপুট িডভাইস কিɑউটােরর ƵিƠয়াজাত তথƟ বƟবহারকারীর কােছ উপʆাপন কের। এǅ ফলাফলেক দশৃƟমান বা ƽবণেযাগƟ 
কের ĺতােল। 
উদাহরণ: মিনটর, িƵȥার, িʊকার, Ƶেজǋর ইতƟািদ। 
কাজ: 

  ƵিƠয়াজাত তথƟ ĺদখােনা  

  বƟবহারকারীেক ফলাফল জানােনা  

  তথƟেক সহজভােব উপʆাপন করা  

আউটপুট িডভাইেসর মাধƟেম বƟবহারকারী বুঝেত পাের কিɑউটার কী কাজ কেরেছ। 
 

৪. Storage Device (ĺʁােরজ িডভাইস): 

ĺʁােরজ িডভাইস কিɑউটােরর ডাটা ও তথƟ সংরǘণ কের রােখ, যােত ভিবষƟেত Ƶেয়াজন হেল তা আবার বƟবহার করা যায়। 
Ƶকারেভদ: 

  Primary Storage: RAM, ROM (অʆায়ী/ʆায়ী ĺমেমাির)  

  Secondary Storage: হাডŪ  িডɾ, ĺপন Ƭাইভ, CD/DVD ইতƟািদ  



কাজ: 

  ডাটা সংরǘণ করা  

  ভিবষƟেত বƟবহােরর জনƟ তথƟ রাখা  

  ĺƵাƣাম ও ফাইল ĺসভ করা  

ĺʁােরজ ছাড়া ĺকােনা তথƟ দীঘŪ সময় ধের রাখা সɕব নয়। 
 

***** 

Input, Processing, Output এবং Storage—এই চারǅ অংশ একসােথ কাজ কের একǅ কিɑউটারেক সɑূণŪ ও কাযŪকর কের 
ĺতােল। ইনপুট ছাড়া কাজ ˝˙ হয় না, Ƶেসিসং ছাড়া ফলাফল Ļতির হয় না, আউটপুট ছাড়া ফলাফল ĺদখা যায় না এবং ĺʁােরজ 
ছাড়া তথƟ সংরǘণ করা যায় না। তাই এই চারǅ িডভাইস কিɑউটার বƟবʆার মলূ িভিȑ 

 

Input, Output, Processing এবং Storage—এই চারǅ কিɑউটােরর মূল অংশ Ǉকই, িকˍ এর বাইের আরও িকছু ʟ˙ʲপূণŪ 
িডভাইস ও উপাদান আেছ ĺযʟেলা কিɑউটারেক সɑূণŪভােব কাজ করেত সাহাযƟ কের। িনেচ ĺসʟেলা িবʅািরতভােব ĺদওয়া 
হেলা— 

 

১. Communication Device (ĺযাগােযাগ িডভাইস): 

এই িডভাইসʟেলার মাধƟেম এক কিɑউটার ĺথেক অনƟ কিɑউটাের তথƟ আদান­Ƶদান করা যায়। 
উদাহরণ: মেডম (Modem), ĺনটওয়াকŪ  কাডŪ  (NIC), রাউটার (Router) 

কাজ: 

  ইȥারেনট সংেযাগ Ƶদান করা  

  ডাটা ƪাȷফার করা  

  ĺনটওয়াকŪ  Ļতির করা  

 

২. Input­Output (I/O) Device: 

িকছু িডভাইস আেছ ĺযʟেলা ইনপুট এবং আউটপুট—দইু ধরেনর কাজই করেত পাের। 
উদাহরণ: টাচিɼন, ĺপন Ƭাইভ, হাডŪ  িডɾ 

কাজ: 

  ডাটা ƣহণ ও Ƶদান দেুটাই করা  

  বƟবহারেক সহজ করা  

 

৩. Peripheral Device (ĺপিরেফরাল িডভাইস): 

এʟেলা মূল কিɑউটােরর বাইের সংযুǏ অিতিরǏ িডভাইস, যা কিɑউটােরর কাযŪǘমতা বাড়ায়। 



উদাহরণ: িƵȥার, ɾƟানার, িʊকার, ওেয়বকƟাম 

কাজ: 

  অিতিরǏ সুিবধা Ƶদান  

  িবেশষ কাজ সɑাদন করা (ĺযমন িƵȥ করা, িভিডও কল করা)  

 

৪. Power Supply Unit (PSU): 

এǅ কিɑউটােরর একǅ অতƟȭ ʟ˙ʲপূণŪ অংশ, যা িবদƟুৎ সরবরাহ কের। 
কাজ: 

  AC িবদƟুৎেক DC­ĺত ˚পাȭর করা  

  কিɑউটােরর সব অংেশ সǇকভােব িবদƟুৎ ĺপৗঁছােনা  

 

৫. Motherboard (মাদারেবাডŪ ): 

এǅ কিɑউটােরর Ƶধান সািকŪ ট ĺবাডŪ , ĺযখােন সব িডভাইস সংযুǏ থােক। 
কাজ: 

  CPU, RAM, হাডŪ  িডɾ ইতƟািদ সংযুǏ রাখা  

  সব অংেশর মেধƟ ĺযাগােযাগ ʆাপন করা  

 

৬. Cooling Device (ʛিলং িডভাইস): 

কিɑউটার বƟবহােরর সময় তাপ উৎপȵ হয়, তাই তা িনয়ȫণ করা দরকার। 
উদাহরণ: ফƟান, িহটিসǦ 

কাজ: 

  কিɑউটার ঠাȨা রাখা  

  অিতিরǏ তাপ ĺথেক রǘা করা 

 

 

 

 

কিɑউটােরর ĻবিশɳƟ (Characteristics of Computer) আেলাচনা কেরা। 
উȑর: 
কিɑউটার একǅ আধুিনক ইেলকƪিনক যȫ, যার িকছু িবেশষ ĻবিশেɳƟর কারেণ এǅ মানুেষর জীবেন অতƟȭ ʟ˙ʲপূণŪ হেয় 
উেঠেছ। িনেচ কিɑউটােরর Ƶধান ĻবিশɳƟʟেলা বণŪনা করা হেলা— 

 



১. ʶতগিত (Speed): 

কিɑউটার অতƟȭ ʶতগিতেত কাজ করেত পাের। এǅ ĺসেকেȨর মেধƟ লǘ­ĺকাǅ গণনা সɑȵ করেত সǘম। 
 

২. িনভুŪ লতা (Accuracy): 

কিɑউটার খুবই িনভুŪ লভােব কাজ কের। সǇক ডাটা িদেল এǅ ভুল ছাড়া সǇক ফলাফল Ƶদান কের। 
 

৩. ˰য়ংিƠয়তা (Automation): 

একবার ĺƵাƣাম ĺসট করা হেল কিɑউটার িনেজ িনেজই কাজ সɑȵ করেত পাের, বারবার িনেদŪশ ĺদওয়ার Ƶেয়াজন হয় না। 
 

৪. বৃহৎ সংরǘণ ǘমতা (Storage Capacity): 

কিɑউটার িবপুল পিরমাণ তথƟ সংরǘণ করেত পাের এবং Ƶেয়াজন অনুযায়ী তা ʶত খুঁেজ ĺবর করেত পাের। 
 

৫. ব˱মুিখতা (Versatility): 

কিɑউটার িবিভȵ ধরেনর কাজ করেত পাের—ĺযমন িহসাব­িনকাশ, ĺলখা, ছিব আকঁা, িভিডও ĺদখা, ইȥারেনট বƟবহার 
ইতƟািদ। 

 

৬. Ǔািȭহীনতা (Diligence): 

কিɑউটার মানুেষর মেতা Ǔাȭ হয় না। এǅ দীঘŪ সময় একই কাজ িনরবিǱȵভােব করেত পাের। 
 

৭. িনভŪ রেযাগƟতা (Reliability): 

কিɑউটার বারবার একই কাজ করেলও একই ফলাফল ĺদয়, তাই এǅ খুবই িনভŪ রেযাগƟ। 
 

৮. ʍিৃতশিǏ (Memory): 

কিɑউটার তার ĺমেমািরেত ডাটা ও িনেদŪশ সংরǘণ কের রােখ এবং Ƶেয়াজন অনুযায়ী তা বƟবহার কের। 
 

৯. মািɝটািɾং (Multitasking): 

একই সমেয় একািধক কাজ করার ǘমতা কিɑউটােরর একǅ ʟ˙ʲপূণŪ ĻবিশɳƟ। 
 

কিɑউটােরর ইিতহাস সɑেকŪ  আেলাচনা কেরা। 



উȑর: 
কিɑউটােরর ইিতহাস ব˱ Ƶাচীন সময় ĺথেক ˝˙ হেয়েছ। Ƶথমিদেক মানুষ গণনার জনƟ সহজ যȫ বƟবহার করত, যা ধীের 
ধীের উȵত হেয় আজেকর আধুিনক কিɑউটাের পিরণত হেয়েছ। 

 

Ƶাচীন যগু: 

Ƶথম গণনা যȫ িছল অƟাবাকাস (Abacus), যা Ƶায় ৩০০০ বছর আেগ চীেন বƟব˲ত হেতা। এǅ কােঠর ĺƶেম দানা সিরেয় 
িহসাব করার একǅ সহজ পȝিত িছল। 

কিɑউটােরর িববতŪ ন 
 কিɑউটােরর ইিতহাস ◌ঃ-  
কিɑউটার একǅ গনক যȫ। গননার ইিতহাস চচŪ া কের আমরা জানেত পাির ĺসই Ƶʅরযুেগ নুিড় ও পাথেরর সাহােযƟ 
ʟহার গােয় আকঁ ĺকেট মানুষ Ƶথম গননার কাজ ˝˙ কের। সভƟতার িববতŪ েনর সােথ সােথ এল গনক যȫ। 
অƟাবাকাস - আজ ĺথেক Ƶায় পাঁচ হাজার বছর আেগ চীন ĺদেশ Ƶথম গনক যȫ অƟাবাকাস আিবɾৃত হয়। জাপােন ĺয 
ধরেনর অƟাবাকাস যেȫর বƟবহার হত তার নাম িছল সেরাবƟান। 
ĺনিপয়ারস ĺবান ◌ঃ- ১৬১৭ ƢীɳােɆ ɾǅশ িবǷানী জন ĺনিপয়ার একǅ যȫ আিবɾার কেরন যার নাম “ 
ĺনিপয়ারস ĺবান ” বা “ জন ĺনিপয়ােরর হাড় ”। 
ʎাইড ˙ল ◌ঃ- ১৬২০ ƢীɳােɆ ইংেরজ গিনতǷ উইিলয়াম অগেƪড ĺনিপয়ােরর Ļতির যেȫর উপর িভিȑ কের একǅ 
ʎাইিডং ĺɾল Ļতির কেরন। যােক ʎাইড ˙ল বলা হয়।  

ĺমকািনকƟাল যগু: 

পাɾািলন ◌ঃ- ১৬৪২ সােল গিনতিবদ ĺɉস পাসকাল পাɾািলন নামক যȫ (পাɾােলর যȫগনক) আিবɾার কেরন। 
যার ʸারা খুব বেড়া বেড়া ĺযাগ, িবেয়াগ, ʟন ও ভাগ করা যায়। পরবতʗকােল ‘ পাɾািলন ’ যȫǅেক Ƶথম 
কƟালʛেলটর িহসােব অƟাখা ĺদওয়া হয়। 
ĺʁপড ĺরকনার ◌ঃ- ১৬৭১ সােল জামŪান িবǷানী গডেƶ ĺলবিনজ পাɾািলন যেʃর বƟাপক উȵিত সাধন কের ĺয 
যȫ আিবɾার কেরন তােক ĺলবিনেজর ĺʁপড ĺরকনার অƟাখƟা ĺদওয়া হয়। ĺলবিনেজর ĺʁপড ĺরকনার-ই হল 
সবŪƵথম যȫ যার ʸারা ĺকােনা সংখƟার ĺযাগ, িবেয়াগ, ʟন ও ভাগ এই চারǅ কাজ করা ĺযত। 
িডফােরিȷয়াল ইিǻন ◌ঃ- ১৮২২ সােল ĺকমিƷজ িবশ^িবদƟালেয়র গিনেতর অধƟাপক চালŪস বƟােবজ িডফােরিȷয়াল 
নামক একǅ গণক যȫ Ļতির কেরন। 
অƟানািলǅকাল ইিǻন ◌ঃ- ১৮৩৩ সােল চালŪস বƟােবজই ˰য়ংিƠয় যেȫর পিরকɤনা কেরন ĺযǅ ĺযাগ, িবেয়াগ, 
ʟন, ভাগ ছাড়া শতকরা ও বগŪমূল - এর িহসাব কের। এǅর নাম ĺদওয়া হয় অƟানািলǅকাল ইিǻন। চালŪস বƟােবেজর 
িচȭােকই কােজ লািগেয় আধুিনক কিɑউটার Ļতির হেয়েছ। তাই চালŪস বƟােবজেক আধুিনক কিɑউটােরর জনক বলা 
হয়।  



ইেলকেƪােমকািনকƟাল যগু: 

এই সমেয় িবদƟুৎ বƟবহার কের কিɑউটার Ļতিরর Ƶেচɳা ˝˙ হয়। ধীের ধীের যȫʟেলা আরও ʶত ও কাযŪকর হেত থােক। 

ইȥারনƟাশনাল িবজেনস ĺমিমন ◌ঃ- ১৮৯০ ƢীɳােɆ িবǷানী হারমƟান হেলিরথ তার ĺসনসাস যেȫ পাǹকাডŪ  
বƟবহার কের আেমিরকার জন - গণনা সɑȵ কের িছেলন। িবǷানী হেলিরথ- এর ĺকাɑানী ও আর কেয়কǅ 
ĺকাɑানী িমেল ইȥারনƟাশনাল িবজেনস ĺমিশন নামক ĺকাɑানী জȶ ĺদয়। পাǹকােডŪ র উȵিত সাধেনর জনƟ 
টƟাবুেলটর এবং সটŪ ার নামক যȫ দǅু আিবɾৃত হয়। 
 
মাকŪ  ◌ঃ- চালŪস বƟােবেজর পরবতʗকােল Ƶথম সɑূনŪ ˰য়ংিƠয় এবং ইেলকƪিনক মƟাকািনকƟাল কিɑউটারǅ হল 
মাকŪ -। আই. িব. এম সংʆার সহায়তায় িবǷানী হাওয়াডŪ  এ. আইেকন ১৯৪৪ সােল এই ˰য়ংিƠয় গণকযȫǅ Ļতির 
কেরন। চালŪস বƟােবেজর অসমাȼ কােজর বাʅবায়ন Ƶথম এই যেȫ ĺদখা যায়। তাই এǅেক আধুিনক যুেগর Ƶথম গণক 
যȫ  বলা হয়।  

আধুিনক যগু (Electronic Computer): 

এিনয়াক ◌ঃ- মাকŪ  - আই আিবɾােরর পের ১৯৪৬ সােল আেমিরকার ĺপনিসেƐভিনয়া িবশ^িবদƟালেয়র মুর-ɾুল অফ 
ইিǻিনয়ািরন - এর দইু Ƶেফসর ĺজ. িপ. একাটŪ  ও জন মƟাকিল - এর ĺনতৃেʲ Ļতির হল ইেলকƪিনক িনউেমিরকƟাল 
ইনǅেƣটর এȨ  কƟালʛেলটর বা সংেǘেপ  
এডসƟাক ◌ঃ- এর পরবতʗকােল ১৯৪৯ সােল ইংলƟােȨর ĺকমিƷজ িবশ^িবদƟালেয়র গিণত গেবষনাগাের অধƟাপক 
মিরস উইলিকস  ĺয কিɑউটার Ļতির কেরন ĺসǅ হল এডসƟাক।  
ইউিনভƟাক ◌ঃ- জন মƟাকিল ও ĺƵসপার একাডŪ  ১৯৫১ সােল Ļতির কেরন ইউিনভƟাক - ওয়ান। যা Ƶথম 
ইেলকƪিনক িডিজটাল কিɑউটার িহসােব পিরগিণত হয়। পরবতʗকােল বািনিজƟক কােজ এই কিɑউটার বƟবহার করা 
হয়। 
সংরিǘত ĺƵাƣাম িনবŪাহ ◌ঃ- ১৯৪০ সােলর মধƟভােগ জন ভন িনউমান নামক িবখƟাত গিণতিবদ একǅ িনবেȴ 
বেলিছেলন “ বাইনাির         সংখƟা পȝিত বƟবহার কের ʍৃিত বƟবʆা সɑȵ কিɑউটার Ļতির সɕব ”। তাঁর এই 
যুগাȭকাির ধারনােক ĺʁােরড ĺƵাƣাম িহসােব  অিবিহত করা হয়।তাঁর Ƶʅািবত ধিরনা অনুযায়ী সবŪƵথম কিɑউটাের 
বাইনাির সংখƟা বƟবহার কের কিɑউটাের ĺকােনা ĺƵাƣামেক সিǹত রাখার Ƶচলন ˝˙ হয়। পরবতʗকােল ১৯৫২ 
ƢীɳােɆ জন মƟাকিল ও ĺƵসপার একাটŪ  িমিলত ভােব িনউমƟােনর Ƶʅািবত ধারনা  অনুসাের ইেলকƪিনক িডসিƠট 
ĺভিরেয়বল অেটােমǅক কিɑউটার বা Ļতির কেরন। এই কিɑউটাের সবŪƵথম ĺকােনা ĺƵাƣাম ও ĺডটা  একই 
ĺমেমারী ইউিনেট সিǹত রাখার বƟবʆা িছল 
জন ভন িনউমƟােনর ধারনা / আিকŪ েটকচার ◌ঃ- বতŪ মােন অিধকাংশ কিɑউটার িনউমƟােনর Ƶʅািবত ধারনার 
উপর িভিȑ কের নǙা করা  হেয়েছ। এেকই জন ভন িনউমƟােনর আিকŪ েটকচার বলা হয়। িতিন ĺয নমুনার ধারনা 
িদেয়িছেলন তার ĻবিশɳƟʟিল হল - 
১. ĺƵাƣাম ও ĺডটা একই ĺমেমারী ইউিনেট সংরিǘত থাকেব।  



২. Ƶধান ĺমেমারীর Ƶিতǅর অবʆান ˰াধীনভােব িনেদŪ িশত হেব। 
৩. িনেদŪশাবলী Ơমানুবতʗভােব সɑািদত হেব।  
িনউমƟােনর মেত, ĺকােনা ĺডটার গািনিতক ও যুিǏমূলক কাজ করার জনƟ একǅ ইউিনট থােক। এেক অƟািরথমƟাǅক 
এȨ লিজক ইউিন ট বেল বা। একǅ িনয়ȫক অংশ বা যা ĺক িনেদŪশ পাঠােব। এ. ল. ইউ ও িস. ইউ এই দǅু অংশ 
িমিলত হেব ĺসȤাল Ƶেসিসং ইউিনট  বা িস. িপ. ইউ গঠন করেব যা কিɑউটােরর একǅ ʟ˙ʲপূণŪ অংশ। 
 
 


